
１．パソコン・タブレットのブラウザで
スクラッチのサイトを開く

スクラッチのページが開いた！

２．「作る」を クリックする

プロチャレ！のすすめ

１. スクラッチにアクセスしてみよう

プログラミングする画面が開いた！

プロチャレ！では「スクラッチ」を使った作品を募集しています。
今回、スクラッチの世界にB.LEAGUEクラブのマスコットたちも登場！
プロチャレ！の作品づくりに、ぜひ活用してみてください。
※コンテスト作品は、今回配布しているマスコット画像を使わなくても応募可能です
※この資料ではWindowsPCの操作を例に紹介しています

https://scratch.mit.edu/

Scratch

検索する場合は
アルファベットで検索してね
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しりょう ウィンドウズ そうさ れい しょうかい



２.プロジェクトファイルを 開いてみよう

ここでは「B1_WestMascot.sb3」を例に紹介するよ
ほかのファイルでも開き方は同じ！

※開きたいファイルがどこに保存されているかは
おうちの人といっしょに確認してね

１．「ファイル」をクリックして
「コンピューターから読み込む」を
クリックする

２．開きたいファイルを選んで
「開く」をクリックする

プロジェクトファイルが開いた！

今回プロチャレ！では、B.LEAGUEクラブのマスコットを
スクラッチで動かせるプロジェクトファイルを配布しているよ。
プロジェクトファイルは、所属リーグ・地区別に分かれているので
応援しているチームのマスコットにプログラミングしてみよう！
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ビーリーグ



べんりメモ

ステージ：
ここでキャラクターが動くよ

スプライト：
スクラッチで動かせるもの・
キャラクターをこう呼ぶよ

ブロック：
プログラムを作る

パーツだよ
うご

よ

スクリプトエリア：
ここでプログラムを

作るよ
つく

つく

うご

ここで「ひらがな」や
他の言語に切替えできるよ
ほか げんご きりか

プログラミングしたい
マスコットを選ぶと
青い枠でかこまれるよ

をクリックすると
マスコットを消せるよ

スクラッチには他にも
いろんなキャラクターや
アイテムがあるよ！
ここをクリックすると
ふやせるよ

えら

あお わく

ほか

け

© 2021 FUJITSU LEARNING MEDIA LIMITED



３.つくった作品を 保存しよう

プログラムが完成したら、忘れずに保存しておこう！

※保存先はおうちのブラウザの設定によって
かわるよ
おうちの人に確認してみてね

１．「ファイル」をクリックして
「コンピューターに保存する」を
クリックする

スクラッチのアカウントを作成しておくと、
作品をスクラッチのサイト上に保存することができるよ
アカウント作成には、メールアドレスが必要になるので
つくりたい場合は、おうちの人に相談しよう！
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スクラッチは、アカウントを持っていない場合、
保存したときのファイル名は「Scratchのプロジェクト」もしくは
「B●_●●Mascot」になっているよ
保存した後、わかりやすい名前に変えておこう！

も ばあい

ほぞん めい スクラッチ

ほぞん あと なまえ か

提供しているプロジェクトファイルを
使用しない場合のファイル名

提供しているプロジェクトファイルを
使用した場合のファイル名
※保存先に同名ファイルがある場合は

「B●_●●Mascot(1)」となります

ていきょう

しよう ばあい

ていきょう

しよう ばあい



４.つくった作品を 応募しよう

いよいよ仕上げ！
保存したプログラムをプロチャレ！に応募しよう

「３.つくった作品を保存しよう」で
保存した作品を選んで、ファイル名
を変更する

さくひん おうぼ

し あ

おうぼほぞん
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Step1のプロジェクトファイルを圧縮（Zip圧縮）しよう

おうぼ

Step1 応募するスクラッチのプロジェクトファイルの
名前を変更しよう

なまえ へんこう

ファイル名：
作品タイトル_応募日.sb3
例）作品タイトル「Dream」で

11/15応募の場合
→ Dream_1115.sb3

Windowsの場合、「ホーム」タブの「名前の
変更」をクリックする

Step2

さくひん ほぞん

ほぞん さくひん えら めい

へんこう

めい

さくひん おうぼび

れい

おうぼ ばあい

ウィンドウズ ばあい なまえ

へんこう

あっしゅく ジップあっしゅく

Step1で名前を変更したファイルを
選んで、Zip形式に圧縮する

なまえ へんこう

えら ジップけいしき あっしゅく

Windowsの場合、「共有」タブの「Zip」を
クリックする

ウィンドウズ ばあい

例）
れい

応募フォームから作品を応募しようStep3
おうぼ さくひん おうぼ

プロチャレ！Webサイトの応募フォームから
Step2の作品と必要事項を入力して応募しよう！

プロチャレ！Webサイト
https://www.bleague.jp/all-stargame2022/b-hope/programming-challenge/

ウェブ おうぼ

さくひん ひつようじこう にゅうりょく おうぼ

さくひん


